PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
GERAK BENDA DALAM FISIKA MENGGUNAKAN
AUGMENTED REALITY BERBASIS UNITY 3D

DESIGN OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA FOR OBJECT
MOTION IN PHYSICS USING AUGMENTED REALITY BASED
ON UNITY 3D
SKRIPSI

Diajukan Untuk Memenuhi dan Melengkapi Salah Satu Syarat Dalam
Menenmpuh Ujian Sarjana Teknik Program Studi Teknik Informatika Pada
Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Cirebon

Oleh :
MUHAMMAD RIZQI NUR IKHSANNUDIN
210511100

PROGRAM STUDI TEKNIK INFOMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH CIREBON
2025/1447H



